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PUNTI DI FORZA

* XR Design - Gamification - Immersive Storytelling

* Tecnologie Immersive (Unity for VR)

* Web design (Elementor, wordpress, HTML, CSS)

« User Experience, Figma

» Editing video e grafica Canya - Adobe Premiere

» Social media {Instagram, Faceboak, LinkedIn, TikTok)

ESPERIENZE LAVORATIVE

Presidente consiglio amministrazione
DAEDALUS-XR SRLS
GIUGNO 2021 - PRESENTE

* XR Design - Ambienti Virtuali - UX for XR
* Tecnologie Immersive (Unity for VR)
* Project manager

VR Intern Cesenatico, 24/05/23

NOHO LTD DUBLIN -

MARZO 2022 - GIUGNO 2022

* |mplementazione VR experience

» Gomification and story-living con Miro
e LUnity

3D modeling

Universita di Bologna
DIGITAL HUMANITIES AND DIGITAL
KNOWLEDGE (Laurea magistrale)

» Autenticita nelle esperienze ibride

e Nuovi media per i beni culturali

» Knowledge representation and extraction
 Python, Network Analysis, Business Strategy

Universita di Bologna
LETTERE MOBDERNE (Laurea triennale)

* Tesiropporto arte e scienza Bologna del secondo '500
Focus in Latino, Arte moderna e contemporanea
Rappresentante degli studenti prime anno

Bibliotecario in S. Cristina Belogna, Dipartimento di Arfe




